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L:s conventions comics en France commencent enfin a se démocratiser. C'est le constat que I'on peut faire
pres la premiere édition de la Paris Comics Expo.

On peut méme dire qu'on a atteint un niveau de qualité encore inconnu jusqu'a aujourd'hui. La barre vient
d'étre placée tres haute par I'équipe de la PCE et ce nouveau rendez-vous risque de devenir un immanquable
pour la communauté comics.

Pour le moment, rares étaient les occasions de rassembler les lecteurs de bande-dessinée a |'américaine. La
Japan Expo a intégré depuis quelques années une partie Comic-Con un peu fourre-tout ou les jeux vidéos se
mélangent avec les comics. Mais malgré un panel d'invités de qualité, la Comic Con est selon 'avis général (et
le notre) trop commercial.

Le Lille Comics Festival quant a lui est plus humain, totalement dédié aux comics et vraiment un évenement
plaisant. On a hate de le voir revenir en février 2013 dans une version 2.0, plus ambitieuse.

Et puis... Ben c'est tout. Il n'y a pas d'autres évenements majeurs consacrés aux comics en France.

Les autres festivals généralistes BDs comprennent bien un peu de comics, comme Quai des Bulles et méme An-
gouléme mais est-ce vraiment suffisant pour donner une meilleure exposition a ce pan de la bande-dessinée?
Le pari était donc osé pour les organisateurs de la Paris Comics Expo. Gabriel Venet, le directeur de la com-
munication vous en reparlera plus en détails dans l'interview que nous avons réalisé dans les pages suivantes
mais pour féter le succes de la premiere édition, MDCU a décidé de réaliser un magazine hors-série de son
magazine numeérique pour mesurer I'impact de cette convention une fois le souffle retombé.

Nous avons demandé a certains participants et acteurs de la communauté ce qu'ils ont pensé de cet événe-
ment tout en en profitant pour leur poser des questions sur leur actualite.

Du coté des éditeurs, vous retrouverez Urban Comics, French Eyes et Atlantic BD qui nous fait d'ailleurs le
cadeau d'annoncer de nouveaux titres de son catalogue.

Les artistes étaient nombreux sur |'Artiste Alley, ou sur les stands de la WIP Agency et du Comic Verse alors
nous avons du faire une sélection drastique. Les comic-shops aussi étaient |a, contrairement a la Comic Con
ou il était impossible de se procurer des comics hormis dans les stands éditeurs. Enfin, les derniers avis seront
ceux de nos concurrents mais néanmoins amis de la blogosphere comics frangaise.
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Peux-tu nous raconter la ge-
neése de la PCE?

En temps que libraires, les boutiques
Pulp's participent déja a de nom-
breux festivals. Avec le temps, I'équipe
(Anne, Arno et Claude) souhaitait de
plus en plus participer a un festival qui
leur ressemble et comme il n'en exis-
tait pas, ils ont décidé d'en créer un. Il
n'y a eu aucune subvention pour lan-
cer la premiéere édition, c'est un projet
entierement auto-financé, et comme
la société Alca (qui regroupe les bou-
tiques) est un organisme privé, nous
ne pouvions pas bénéficier non plus
d'un prét de salle de la part de la ville,
il a donc fallu tout financer.

Il me semble que la conven-
tion devait au départ étre
plus tournée vers le coté pro-
fessionnel? Qu'est-ce qui a
entrainé ce changement de
ligne directrice?

Dés le début, la convention avait pour
objectif d'étre un événement familial et
convivial. Ensuite nous avons défini un
peu plus en détails les cibles qui nous
intéressaient. Le grand public bien en-
tendu, en proposant des concours de
cosplay et la venue de stars pour I'ani-
mation et la vente de toys. Il y avait
bien évidement les fans de comics a
qui on proposait des dédicaces d'ar-
tistes et de la vente de livres mais nous
avons aussi essayé d'attirer les artistes
en proposant des master class et des
portfolios review.

Peux-tu présenter I'équipe
qui a participé a organiser
I'évéenement?

D'abord il y a Alca, le vaisseau meére
de Pulp's Comics, Pulp's Art et Pup's
Toys qui a supporté le salon. Aux
commandes, tu trouve Anne, Arno et
Claude qui sont les propriétaires et qui
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font tourner les boutique. Ce sont eux
qui courent les salons toute I'année
pour vendre leur comics et figurines au
public et qui ont eu l'idée de créer la
Paris Comics Expo. Le tout en conti-
nuant de travailler au développement
des trois boutiques (a préciser car il
s'agit d'un travail colossal!)

Je suis intervenu plus tard quand les
bases du festival étaient posées, en tant
gue soutien logistique. Le fait d'avoir
bossé pour Kana juste avant était un
plus pour le timing mais comme le tra-
vail était bien réparti, on s'est tres vite
mis en route pour finaliser le salon.




nement comme celui-la en
"backstage”. Peux-tu nous
expliquer un peu ce que l'on
ne voit pas forcément le visi-
teur lambda?

D'abord ce n'est pas "backstage" mais
"basement”, en effet on travaille depuis
la réserve de Pulp qui se situe dans la
cave (c'est rempli de comics donc c'est
trés agréable, rien a voir avec les caves
d'immeubles humides ou on ne des-
cend jamais). Maintenant, ce que ne
voit pas le visiteur lambda représente
entre cing et dix mois de travail et est
donc difficile a expliquer en détails.
Dans les grandes lignes, il s'agit sur-
tout d'un long travail de fourmi réalisé
par la team Alca au cours des différents
salons pour rassembler les exposants
et artistes sur cette premiere édition.
Le reste tient du bon sens et de 'orga
pure entre la répartition des plannings,
la gestion des commandes, la récep-
tion des paiements... Ce qui nous a
pris le plus de temps c'était surtout de
déceler les meilleurs prestataires pour
tout faire rentrer dans notre budget (le
service de sécurité, les tables, la res-
tauration, les hotels...) On n'oublie pas
facilement non plus les heures pas-
sées a définir le nombre de tables, de
nappes, de chaises et compagnie et a
répartir tout ¢a sur un plan!

Comment se sont passées les
relations avec les éditeurs
pré-convention et durant la
convention?

Avant et pendant la convention, les édi-
teurs étaient trés présents. Tous nous
ont montré leur soutien tant durant
l'organisation que pendant le festival.
Urban Comics bien entendu a été un
élément décisif dans le développement
de la PCE et a épaté tout le monde le
jour J par son stand et ses invités. Il y
avait aussi Delcourt et Panini qui, mal-
gré leur présence depuis longtemps
sur Quai des Bulles ont tout de méme
réussi a répondre présent le jour J. Il ne
faut pas oublier aussi les éditeurs tels
Aaltair, Atlantic BD ou Makma qui nous
ont également tres vite fait confiance
pour cette premiére et ont aussi invité
des artistes de talent sur leur stand!
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Le systéme du tirage au sort
pour les dédicaces d'artistes
a été critiqué par certains
fans. Peux-tu expliquer ce
choix de fonctionnement?

Il y a toujours certains fans pour cri-
tiquer telle ou telle modalité pour les
dédicaces. Celui-ci nous parait étre le
plus fiable pour lutter contre les chas-
seurs de dédicaces qui revendent leur
dessin le lendemain sur le net. Cest
aussi le plus équitable car au final, tout
le monde peut participer et personne
n'a a attendre des heures devant le
stand pour avoir une dédicace puisque
les horaires de tirage au sort étaient
annonces.

On améliorera le principe I'année pro-
chaine mais on reste sur le principe
des tirages au sort.

Maintenant que la PCE s'est
achevée. Quel bilan en tires-
tu, personnellement?

C'est une expérience tres riche sur le
plan humain, le travail d'équipe a vrai-
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ment bien fonctionné malgré la tonne
de boulot gu'avait Alca au méme mo-
ment.

Et de maniére plus générale?

Ca représente beaucoup de boulot et
la deuxieme édition étant toujours in-
certaine, on est tous tres satisfaits du
résultat et des retours positifs de ceux
qui nous ont accompagné dans |'aven-
ture.

S'il y avait une chose que tu
aurais souhaité changer dans
cette premiére édition?

Rien! Les améliorations se feront avec
le temps! J'aurai apprécié avoir des
journées de 36 heures pour me poser
un peu et prendre du recul...

L
"

On retrouvera donc la PCE
I'année prochaine?

Bien sar!

Que peut-on attendre de
nouveau pour la prochaine
convention?

Pas de confirmation pour le moment,
mais la prochaine sera plus grande
C'est certain!m

1 aunos
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Ca y est, votre premiere
convention s'est acheveée.
Comment a été l'accueil des
fans?

'accueil a été tres bon, et les retours
sont excellents. Pour cette premiere
Paris Comics Expo nous avons tenté de
nous investir un maximum, et c’est un
pari réussi ! L'ampleur de |'événement
a été relayé et ce trés rapidement
puisque dimanche méme une caméra
d’'une grande chaine nationale venait
filmer le salon !
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Pourquoi avoir décidé de la
Paris Comics Expo comme
premier rendez-vous?

Etre présent a une premiére est tou-
jours intéressant, cela permet d'étre
en plein cceur des tendances et mou-
vances actuelles. Nous souhaitions
également soutenir un événement
purement comics, un événement qui
s'assume en tant que tel, et qui met
réellement le comics en valeur. Durant
toute cette premiere année d'expé-
rience, nous n‘avions pu étre présents
gu'au Salon du Livre, en mars, la Paris
Comics Expo nous a également permis
de rencontrer et de discuter avec notre
public, ce qui était tout aussi important
pour nous.

Vous avez joué le jeu de la
convention a fond en invitant
quatre artistes majeurs de
votre catalogue. Comment
avez-vous organisé cela? En
collaboration avec la PCE?

La Paris Comics Expo avait ses invités
d’honneurs, et nous les notres (RM
Guéra - Scalped, Sean Murphy — Joe
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I'’Aventure Intérieure, American Vam-
pire Legacy, Jock — Batman Sombre
Reflet, Batwoman Elegy, R. Burchielli
- DM2).

CRAGASAY SLHETY TTY "SAWOD 20 w W3 TT0Z

Nous sommes passés directement
par le biais de DC Comics et des au-
teurs pour leur demander s'ils étaient
d'accord pour soutenir cette premiere
convention purement comics a Paris.
Enthousiasmés par ce projet, ils sont
venus, et chose plutét appréciable:
tous ont été d'accord pour dédicacer
gratuitement (beaucoup de dédicaces
sont payantes aux Etats-Unis par
exemple) dans la limite du possible (il



y a eu effectivement énormément de
succes et toutes les demandes n‘ont

pas pu étre honorées).

La file d'attente pour appro-
cher Sean Murphy et Jock
était plus longue que celle
pour Olivier Coipel. Avez-
vous été surpris par autant
de ferveurs?

Le public nous surprend toujours! Ce-
pendant la lecon que nous gardons
de cette premiére édition est surtout
d'ordre organisationnel. Pour la pro-
chaine (parce que oui, c'est officiel,
nous serons a la deuxieme édition de
la Paris Comics Expo !)les files seront
plus surveillées et mieux encadrées de
sorte a garder un certain ordre.

f

Sean Murphy

Apres presque un an d'ex-
ploitation, le bilan est-il posi-
tif du cote d'Urban Comics?
L'offre librairie semble étre
un veritable succes, en est-
il de méme du kiosque? Al-
lez-vous créer d'autres ma-
gazines dans les prochains
mois?

C'est effectivement un bilan trés posi-
tif tant au niveau librairie/presse. En
librairie, il y a un réel engouement au-
tour des New 52, et nous avons égale-
ment pu profiter de la visibilité offerte
par le dernier Batman The Dark Knight
Rises ce qui était tres appréciable en
tant que point d’entrée pour de nou-
veaux lecteurs. Ces dix premiers mois
sont vraiment encourageant et nous
ne comptons pas nous arréter la.
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En kiosque, gros succes aussi, et nous
sommes conscients d'une certaine
attente du public. Alors que nous en
sommes aux numéros 6, beaucoup
de lecteurs désireux de découvrir ces
magazines sont encore a la recherche
des premiers exemplaires. Vu le suc-
ces de nos 3 mensuels, nous décidons
donc deés janvier de proposer en exclu
Before Watchmen. Le premier numéro
contiendra les épisodes suivants Mi-
nute Men #1, Silk Spectre #1, Come-
dian #1, Nite Owl #1, Ozymandias #1.
Before Watchmen sera un magazine
bimestriel.

Vous avez profité d'une inter-
view avec Kultur Breakdown
pour officialiser de nouveaux
titres extérieurs au cata-
logue DC Comics comme The
Homeland Directive et le
tres attendu Saga. Comment
s'organisera ce catalogue et
peut-on attendre d'autres
annonces dans les prochains
mois?

L'idée, avec cette ouverture du cata-
logue aux éditeurs indépendants, est
double. Il s'agit d'une part de donner
aux lecteurs qui ont pu découvrir les
auteurs majeurs du catalogue Ver-
tigo et DC (comme Brian K. Vaughn
avec Les Seigneurs de Bagdad, Y Le
Dernier Homme, Ex Machina), I'acces
a leurs nouvelles ceuvres qui, de fait,
se retrouvent publiées chez d'autres
éditeurs US. Nous développons, et ce
depuis le début, un catalogue construit
autour des ceuvres d'auteurs. Il nous
semble donc naturel de poursuivre
dans cette voie.

D'autre part, puisque nous ne nous
appelons pas "DC Comics France", et
puisque nous sommes par définition
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un éditeur de comics a part entiere,
notre but est bien de proposer a nos
lecteurs ce que nous estimons étre le
meilleur de la production outre-Atlan-
tique (et outre-Manche). Ajoutons aux
titres que vous venez de citer la série
Casanova (M. Fraction, Fabio Moon &
Gabriel Ba) a paraitre des janvier 2013,
ainsi que... Non, on vous laisse patien-
ter encore un peu.

B TT0E
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Cela veut-il dire que vous se-
rez aussi généreux avec les
fans aux prochaines conven-
tions? Vous verra-t-on a la
Comic Con, a Angouléme?
Avec des artistes?

Nous serons effectivement plus pré-
sents sur certaines conventions en
2013 gu’en 2012. Tout d'abord cela
débutera des janvier avec Angouléme,
puis le Salon du Livre, et la deuxieme
édition de la Paris Comics Expo. Pour
les autres conventions il est encore
trop tot pour dire si le public pourra
nous y retrouver mais comme d’habi-
tude, on vous tient au courantm
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Panini est habitué aux salons
de bandes dessinées et de
comics. Pour la Paris Comics
Expo, votre stand était plus
petit. Pourquoi?

Lorsque les responsables de Pulp's
nous ont présenté ce projet, nous ne
disposions plus d'assez de temps pour
adapter notre stand et pour organi-
ser la venue d'auteurs étrangers, mais
nous voulions absolument soutenir
cette premiere édition. Nous savions
que cette bande de passionnés pré-
parait la convention dont révent les
fans de comics francais. Nous ne nous
sommes pas trompés, cette premiere
expérience s'est révélée trés satisfai-
sante, nous sommes s(irs que la PCE
va devenir, au fil des années, le ren-

dez-vous incontournable des fans.

'-rm'
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Vous présentiez en avant-
premiére le magazine AVX
et la technologie de la réali-
té augmentée. Comment les
fans ont-ils réagi ?

L'AR a été tres appréciée, beaucoup la
découvraient et |'effet a été identique
a celui produit sur I'équipe de Panini

Comics lorsque nous avons regu la ver-
sion US d’AVX : des yeux et une bouche
grands ouverts et des «waouh» a tout-
va. L'accueil a été tellement enthou-
siaste que les meilleurs sites comics y
ont consacré un article. D'ailleurs celui-
ci n'était pas mal du tout : http://www.
mdcu-comics.fr/news-009303-panini-
comics-la-realite-augmentee-marvel-
chez-panini.html. Vous devriez le lire

)

On ne comptait sur votre
stand "qu'un" artiste fran-
cais, Roland Boschi. Avez-
vous décidé de faire I'impasse
sur le festival?

Si nous avions décidé de faire I'im-
passe sur le festival, nous n'y serions
pas allés ! Pour les raisons invoquées
plus haut, nous souhaitions inviter un
auteur européen. Notre choix s'est na-
turellement porté sur Roland, qui, en
plus d'étre un ami que nous avons tou-
jours grand plaisir a inviter, est aussi
le dessinateur d’Alpha & Oméga, série
publiée dans le Wolverine Hors Série
3, que nous avons présentée en avant-
premiére. Et nous attendons avec im-
patience |'occasion de recevoir a nou-
veau le talentueux Roland Boschi, un
frenchie tres apprécié chez Marvel.

Mais Panini reviendra quand
méme l'année prochaine a la
PCE?

Et avec un beau stand bien imposant !

Vous avez lancé il y a peu une
communication plus active
envers les fans, principale-
ment via Twitter, est-ce une
premiere étape dans vos in-
teractions avec vos lecteurs?

Petite correction : Twitter n'est pas une
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premiere étape dans notre échange
avec nos lecteurs. @PaniniComicsFRA
est un pas de plus que nous faisons
vers eux. Nous n‘avons de cesse de
chercher a enrichir nos relations avec
les lecteurs, nous utilisons donc tous
les moyens qui nous permettent d'en-
tretenir et de consolider nos liens, au
méme titre que notre trés actif Face-
book, le grand retour du courrier des
lecteurs dans les titres kiosque AVEN-
GERS, SPIDER-MAN et X-MEN ou en-
core la rubrique Panini répond a vos
guestions sur MDCU, créée en 2011.
La création de notre compte Twitter
est une preuve de plus de notre vo-
lonté d’étre toujours plus proches des
fans de comics.
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A I'occasion de la sortie de
Spider-Man 8, les comic
shops pourront créer leur
propre couverture, comme
aux Etats-Unis. Est-ce aussi
un moyen de se rapprocher
des revendeurs?

C’est un moyen de les remercier pour
leur excellent travail. Nos distributeurs
sont des partenaires, c'est donc notre
maniere a nous de les féliciter et de

leur témoigner notre reconnaissance ®



Pour sa premieére édition, la
Paris Comics Expo est tom-
bée le méme week-end que
le Festival Quai des Bulles de
Saint-Malo, comment avez-
vous géré ces deux évene-
ments?

Nous sommes présents a Quai des
Bulles depuis de nombreuses années.
Notre participation en 2012 a cette édi-
tion - qui s'ouvrait véritablement pour
la premiére fois aux comics - avait
été décidée des l'année précédente.
Nous avions en effet la présence sur
QDB de Sean Phillips, invité d'honneur
du 2e Festival BD de France (apres
Angouléme), avec une exposition et
la sortie de deux ouvrages (VOID 01
dans la collection "La Grande Evasion"
et bien entendu Fatale tome 1). Sa
présence sur place a été une franche
réussite, et a rempli complétement son
objectif : aller toucher un nouveau et
large public qui ne connait pas ou peu
les comics.

Lorsque les responsables de ['organi-
sation du Paris Comics Expo nous ont
annoncé les dates retenues, il était
évident que cela allait étre délicat : pas
de dons d'ubiquité au chapitre de nos
super-pouvoirs en stock.

N'oublions pas, en revanche, que nous
avions également été présents sur la
Japan Expo en juillet.

Cela ne nous a pas empéché de ré-
pondre présents au PCE - certes pas
de la méme maniére que nous aurions
pu le faire si nous avions disposé d'un
budget ou si nous avions rassemblé
nos forces a cette occasion - tout en

invitant un auteur (Szymon Kudranski,

dessinateur de Spawn).

Il était normal d'étre présents sur cette
premiere édition du PCE, dans une lo-
gigue d'encouragement bien entendu,
et il n'aurait pas été logique que le pre-
mier éditeur de comics en VF ne soit
pas associé a cet événement.

On vous verra donc plus vi-
sible pour la prochaine édi-
tion de la Paris Comics Expo?
Avec des invités en vue?

C'est probable.

Y a-t-il une politique géné-
rale chez Delcourt pour gérer
les salons?
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Je ne sais pas réellement ce qui est
sous-entendu par "politique générale”,
mais nous disposons d'une équipe fixe
qui assure notre présence sur divers
salons et festivals tout au long de I'an-
née. La vocation généraliste / spécia-
liste de Delcourt nous améne a parti-
ciper a de trés nombreux événements,
pas seulement a travers un libraire qui
nous représente, mais en ayant sur
place la présence de I'équipe éditoriale.
C'est vrai sur de grands salons et festi-
vals de BD (Angouléme, St-Malo, Blois,
etc.), mais aussi sur des événements
plus spécialisés (Japan Expo, Généra-
tion Star Wars, et la PCE, espérons-le
de maniere durable).



Nous avons appris que Char-
lie Adlard sera votre invité a
Angouléme, en aurez-vous
d'autres?

Charlie aime Angouléme. Et ce Festi-
val le lui rend bien, d'autant plus que
Walking Dead fait partie de la sélection
officielle cette année. La série avait
d'ores et déja fait I'objet d'une nomi-
nation il y a quelques années. Nous
verrons bien ce que décide le jury.

Nous accueillerons a priori également
Richard Starkings et Moritat, le créa-
teur/scénariste et le dessinateur de
la série Elephantmen, dont le premier
tome sortira en janvier justement.

Avez-vous prévu d'autres
animations?

Sans doute, mais il est trop tét pour
tout dévoiler...

SUORINpaUd UncoRa Ang 007 &

Vous nous avez annoncé de
nouvelles séries lors de la Co-
mic Con de Paris, quels autres
titres peut-on attendre pour
I'année 20132

Les lecteurs qui ne se contentent pas
de super-héros auront largement de
quoi se mettre sous la dent. Allez, voi-
ci quelques titres que nous pouvons
d'ores et déja annoncer et sur lesquels
nous reviendrons en temps voulu plus
en détails : Nowhere Men, Lobster
Johnson, Mind The Gap, Scary Godmo-
ther, Revival... Et d'autres belles sur-
prises que nous gardons pour l'instant
sous le coude.

L'année 2013 sera chargée
en festivals avec aussi la nou-

velle formule du Lille Comics
Festival. Serez-vous présent
a ce rendez-vous?

Chaque année est chargée en Festivals.
Et c'est d'autant mieux pour Contre-
bande, notre label Comics, que ces
événements s'ouvrent a ce genre de
bande dessinée. De nombreux salons
et festivals naissent et meurent chaque
année. Nous n'avons pas encore pris
de décision en ce qui concerne notre
présence a Lille. Nous y étions allés il
y a quelgues années, mais le résultat
n'avait pas été trés convaincant. Une
nouvelle organisation peut permettre
de reconsidérer la question. Nous
allons observer la maniére dont les
choses bougent.

Delcourt est un éditeur de
BD, Manga et Comics. Y a-t-il
une ligne éditoriale que vous
vous efforcez de suivre dans
la sélection de vos titres?

Cela serait inquiétant si cela ne se
voyait pas du tout apres tout ce temps,
surtout provenant d'un support spécia-
lis€ comme MDCU.

En matiere de Comics, pour le label
Contrebande que j'anime, notre ligne
éditoriale s'articule autour de quelques
grosses licences (Star Wars, Le Fléau
par exemple), mais aussi et surtout
autour d'auteurs dont nous avons dé-
veloppé la visibilité et mis en valeur le
travail depuis des années. C'est cette
approche gualitative et non quantita-
tive qui nous a permis de nous impo-
ser.
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Eric Powell, Mike Mignola, Will Eisner,
Robert Kirkman, Todd McFarlane, Char-
lie Adlard, Ed Brubaker & Sean Phillips,
Terry Moore, Jonathan Hickman, Frank
Miller, Joe M. Straczynski, Ben Temp-

lesmith, Jeff Smith, Gerard Way ou
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encore Alan Moore pour ne citer que
ceux-la... autant de créateurs qui s'il-
lustrent par leurs travaux personnels.
Les séries d'auteurs nous attirent, et
nous ne nous interdisons rien en ma-
tiere de genre : Polar, SF, fantastique,
horreur, etc. Et méme quelques séries
de super-héros sélectionnées. On va
dire que les énormes univers partagés
que méme les éditeurs US ont du mal a
gérer nous intéressent... moins.

Nous privilégions quoi qu'il arrive la
qualité de nos ouvrages, sans sacri-
fier leur rentabilité. Courir aprés une
licence en dépensant des sommes
astronomiques simplement pour dire
"Nous l'avons !" ne fait pas partie de
notre maniére de fonctionner.
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L'arrivée de nouveaux edi-
teurs de comics en France
comme Urban Comics, French
Eyes, Glénat, Atlantic BD a-t-
elle une influence sur votre
fonctionnement?

'arrivée de nouveaux acteurs change
immangquablement la donne, en bien
comme en mal sur un marché d'ores
et déja surchargé. En termes de fonc-
tionnement, nous n'avons pas modifié
notre approche qui reste avant tout
axée sur la qualité, la diversité et I'inno-

vation. Au fil des années, nous avons
été souvent suivis et copiés, ce qui est
sans doute le signe que nous devons
réussir quelque chose d'intéressant.
Quel gue soit le segment, Manga, BD
Franco-Belge ou Comics, nous sommes
habitués a évoluer dans un environ-
nement extrémement concurrentiel.
En ce qui concerne les Comics, cette
concurrence dope sainement notre
réactivité... et nous rassure sur notre
capacité a signer les droits qui nous
intéressent. Limportant n'est pas de
parvenir a s'illustrer.. mais de tenter
de le faire durablement.m



Atlantic est moins présent
depuis quelques mois. Peux-
tu faire un point sur la situa-
tion?

Pas vraiment moins présent, mais le
calendrier des parutions a été un peu
bousculé. Au lancement, nous avions
annoncé une dizaine ou une douzaine
d'albums en année pleine. Et c'est
clairement ce qui était prévu. Mais le
marché est difficile et, comme tous les
éditeurs, nous préférons faire atten-
tion a ce que nous sortons. Certains
titres prévus au second semestre ont
été décalé a début 2013 pour cela. A
I'inverse, nous avons créé une ligne
ado/jeunes adultes avec un format dif-
férent et un positionnement spécifique
et cela n'était pas prévu au lancement.
“La Cité des Orphelins" est de ces pro-
jets qui sont comme des cadeaux du
destin. Des que nous l'avons lu, nous
avons été immédiatement séduits et
avons décidé de créer une nouvelle
identité en allant chercher des projets
sur cette cible. Apparemment, nous ne
nous sommes pas trompés puisque “La
Cité des Orphelins” est le meilleur dé-
marrage d'un album Atlantic BD depuis
I'origine.

g
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Quels sont les futurs projets
d'Atlantic BD?

En 2013, Atlantic BD aura deux axes
prioritaires : la ligne "orange” pour les
ados/jeunes adultes avec déja deux

projets signés. Et le développement
d'une collection fantastique aux ac-
cents horrifiqgues. Dés le 22 janvier,
nous démarrons avec "Aokigahara : La
forét des Suicidés", un album incroy-
able et terrifiant. On le droit a deux
auteurs espagnols, El Torres et Gabriel
Hernandez. C'est vraiment un album a
ne pas manquer. Une histoire d'amour
et d'horreur aux confins du réel et de
la folie. Les droits viennent d'ailleurs
d'étre achetés par un studio et un film
est en préparation. Nous sommes tres
enthousiastes pour cet album. Et nous
avons également acheté un autre pro-
jet de la méme équipe créative, "Le
Voile des Ténebres"”, qui arrivera au
deuxiéme trimestre. C'est une sorte de
Hellblazer au féminin. Particuliérement
efficace.

En mars, nous aurons également "Les
Assassins d'Oz" (No Place Like Home
en V.0.). Il s'agit d'une mini-série tres
récemment publiée chez Image Com-
ics aux Etats-Unis et qui revisite le
Magicien d'Oz en version midwest avec
ouragans et serial killers ! Puis, en
avril, démarrage de "Bad Medecine",
qui nous vient d'Oni Press et qui est
a mi-chemin entre Dr House et les X-
Files !

Comme quoi, le programme est d'ores
et déja chargé, non ?

Les conventions sont-elles
importantes pour les petits
editeurs comme Atlantic?

Les conventions sont toujours impor-
tantes et elles le seront de plus en
plus. Parce qu'aujourd’hui, poser une
pile de livres en librairies ne suffit pas.
Il faut aller la ou se trouve le public,
se faire connaitre. Engager la conver-
sation. Accepter la contradiction. Et
particulierement lorsqu'on est un petit
éditeur qui ne peut pas se payer des
pages de publicités dans les magazines
ou des bannieres a gogo sur le web,
les conventions sont capitales. Un lieu
d'échanges, de vente, d'écoute... Si
mon emploi du temps me le permet-
tait, j'en ferais d'avantage ! :)
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Kilings are back in 2013.

Tu viens d'annoncer une se-
rie en tant que scénariste
chez Indeez Comics. Peux-tu
nous en parler?

Oui. Ca s'appelle "Hollywood Killer"
et c'est un creator-owned que jai
I'immense privilege de piloter avec
Ariel Olivetti. En quelques mots, c'est
I'histoire d'un enfant star qui tourne
mal et devient tueur a gage pour la
Mafia d'Hollywood. C'est un enfoiré
qui va, malgré lui, devoir s'amender
afin de devenir un vrai héros. Mais le
chemin sera long, tortueux et méme
violent ! (rires). Il y aura un preview,
au format américain (17x26), imprimé
comme un fascicule en anglais, et
dispo pour Angouléme 2013 en édi-
tion limitée. C'est la premiere fois, a
ma connaissance qu'un tel dispositif
est imaginé. Ensuite, I'album VF, sorti-
ra, au format européen (21x30) le 7
mars dans toutes les bonnes librairies.
Et nous négocions actuellement avec
un éditeur américain de premier plan
pour une sortie aux Etats-Unis cou-
rant 2013 sous forme de mini-série de
4 épisodes. Si tout cela fonctionne, il
y aura d'autres mini-séries et suites.
L'histoire de Richie Reese est extensi-
ble a I'envie. Il a de nombreuses aven-
tures a raconter. Indeez Urban Editions
est réellement une maison avec qui j'ai
plaisir a travailler. Jean-Marc Besnier
est un garcon intelligent et assez vi-
sionnaire pour me laisser dépasser les
bornes (rires)m



French Eyes publie un cata-
logue trés spécifique. Pou-
vez-vous vous présenter,
vous et votre ligne éditoriale?

Yoann : Notre ligne éditoriale est a la
fois simple et variée. Nous sommes
axés sur le fantastique, I'horreur et la
science-fiction, le tout sur des titres en
rapport avec le cinéma, les séries télé
ou le jeu video. Actuellement, notre
ligne est encore émergeante mais ré-
serve de nombreuses suprises.
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Vous avez débuté I'exploita-
tion de la franchise Doctor
Who depuis juillet dernier.
Quelle est la suite pour ces

publications que les fans at-
tendent avec impatience?

Nous publions lintégralité de la sé-
rie Doctor Who sortie chez IDW (qui
est encore en cours de parution). Le
rythme de nos sorties fait que nous
rattrapons tres vite les parutions ameé-
ricaines ce qui va nous obliger a faire
une petite pause et peut-étre dériver
vers d'autres aspects de la franchise,
notamment avec les Doctor Who Clas-
sics ou méme les crossovers.

Les dates de parutions sont
un peu chaotiques, tant pour
les lecteurs que pour nous,
bloggeurs. Comment expli-
quez-vous ces retards et
cette imprécision dans les
parutions?

A notre lancement, nous avons subi
de nombreux retards diis a certains
prestataires qui ne nous ont pas pris
au serieux. Nous tentons d'absorber
les retards des premiers mois tout en
augmentant le nombre de titres, ce
qui devrait rentrer dans |'ordre d'ici les
prochains mois.

Allez-vous encore dévelop-
per votre offre et proposer
de nouvelles séries? (et si
oui, lesquelles bien siir).
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Bien siir que nous allons développer
notre offre ! Nous travaillons actuel-
lement sur de nouveaux titres comme
Lady Death, ou encore I'excellent Ri-
verdream (adaptation du roman de
George R. R. Martin, l'auteur du Trone
de Fer), et certains autres dont nous
ne pouvons pas encore parler.
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Comments'est déroulée cette
premiére édition de la Paris
Comics Expo pour vous?

Pas trop mal. Malgré notre récente
apparution dans le monde des mai-
sons d'éditions avec French Eyes, nous
sommes des habitués des conventions
et celle-ci était trés agréable. A refaire
bien évidemmentm



Tu portes énormément de
casquettes dans le milieu des
comics frangais. Peux-tu te
présenter et surtout expli-
quer tes différentes activi-
tes?

Bonjour! Je m'appelle Jean-marc Bes-
nier, 37 ans, mari¢, deux enfants. Je
suis peut-étre plus connu sous mes ini-
tiales JMB par les fans de comics ou
de planches originales. J'ai effective-
ment quelques activités diverses qui
tournent autour de la BD et des comics,
mais tout cela s'est fait naturellement,
comme une sorte de suite logique.

Je suis fan de BD depuis tout petit,
et je suis (re)tombé dans les comics
grace a Semic, en 1996, avec des sé-
ries comme Gen13, Spawn, Darkness,
Witchblade, etc...

A I'époque, je dessinais un peu, et jai
passeé des nuits a baver sur les planches
de Silvestri, Turner, Finch, McFarlane,
Capullo et les artistes de chez Image.
Début 2000, j'ai acheté ma premiere
planche originale, et ma collection est
vite devenue une passion dévorante!
J'en ai plus de 1000 aujourd'hui, que
je recense donc depuis plus de 10 ans

sur mon site http://www.jmb-art.com.

Grace a cette passion, j'ai été amené a
rencontrer ou échanger avec beaucoup
d'artistes (francais et étrangers), et me
rendre a des conventions. C'est lors de
ces conventions que j'ai rencontré ]S
et Guillaume, mes 2 compéres de la
WIP Agency.

Aprés il y a eu INDEEZ, et mes pre-
miers pas dans ['édition, mais ¢a, c'est
une longue histoire....
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Quel est le but de la WIP
Agency?

La WIP Agency est une association dont
le but est de promouvoir la BD, sous
toutes ses formes. Nous |'avons créée
avec Jean-Serge Malakhoff et Guil-
laume Dubuisson en 2010, et sommes
entourés d'une superbe équipe de bé-
névoles et passionnés qui nous aident
sur tous les salons ol nous sommes
présents.

En gros, pour plusieurs festivals BD
en France, nous prenons en charge
l'invitation des artistes et animons
les espaces dédicaces. Comme nous
sommes en relation assez fréquente
avec les auteurs, nous sommes a-
méme de proposer pour chague éve-
nement un large choix de talents, issus
de tous les courants BD.

Nous pouvons aussi proposer des
manifestations clé-en-mains a des
collectivités ou entreprises, qui n'‘ont
pas forcément les compétences, les
connaissances, les contacts ou le temps
de le faire elles-mémes. Dans ce cas,
nous nous chargeons complétement
de l'interface entre les auteurs, fran-
Gais ou étrangers, les organisateurs de
I'événement et le public.




Vous pouvez notamment nous retrou-
ver sur les Artists' Alleys de salons
comme Paris Manga, Japan Expo/Co-
micCon, Lille Comics festival, et bien

d'autres...
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Comme d'habitude, vous
étiez présent a la PCE comme
sur les autres évenements
comics. Comment se sont
passés ces deux jours pour
les artistes?

Fin octobre, c'était effectivement la
premiére édition de Paris Comics Expo,
et les organisateurs nous ont fait le
plaisir de nous déléguer la gestion de
I'Artists' Alley. Et je pense qu'a peu
pres tout le monde est d'accord: la PCE
a été un total succes, aussi bien pour
les exposants et les artistes, que pour
le public!

En ce qui concerne nos artistes, je
pense que la plupart ont été surpris par
la curiosité et la qualité du public, ainsi
que par la bonne humeur ambiante.
Dans ce genre d'événements, il n'est
pas rare qu'un tout petit couac puisse
prendre des proportions €normes,
et gache parfois un peu la féte. Mais
quand une organisation est bien hui-
lée, souriante, arrangeante et dispo-
nible, comme cela a été le cas a la PCE,
ce sont les conditions idéales pour que
les artistes, et les fans, en gardent un
excellent souvenir !

Donc globalement, un excellent wee-
kend, des artistes heureux d'échanger
entre eux, et de rencontrer les fans...
donc vivement I'édition 2013 !!!

Et a nouveau un grand merci a Gabriel
et aux équipes de Pulp's et de Urban
Comics, pour cette réussite et leur ac-
cueil!

Quelle différence ferais-tu
avec des évenements comme
la Comic Con?

Vous voulez que j'ai des problemes,
c'est ca? Bon, c'est pas grave, je vais
tout balancer quand-méme!

Disons que le principal avantage de la
ComicCon est aussi a priorl son prin-
cipal défaut. Aucun événement pure-
ment "comics” ne peut réunir des di-
zaines de milliers de visiteurs, comme
Japan Expo en est capable. C'est donc
un énorme atout pour ce genre de sa-
lon, puisque cela permet chaque année
d'avoir un budget qui permet d'inviter
une brochette vraiment exceptionnelle
d'artistes "stars" américains.

Le probleme qui nous est remonté,
c'est justement qu' hormis ces dessi-
nateurs en dédicace, les animations
"comics" sont trés peu présentes.
D'apres les fans, il y a trop peu de bou-
tiques, de stands d'éditeurs, d'expos,
d'exposants du cinéma, etc. Les fans,
ou les artistes, se sentent donc un peu
isolés par rapport au monstre qu'est
la Japan Expo. Cela nuit forcément a
I'ambiance de I'espace "comics”, et aux
activités ou stands proposés aux fans,
qui font vite le tour.

C'est ce qu'a trés bien su faire la PCE.
Proposer un salon et des stands suf-
fisamment variés pour vraiment re-
pondre aux attentes des amateurs de
comics!
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Tu geres donc également In-
deez Comics qui vient d'an-
noncer un développement a
I'international et une nou-
velle série avec Fabrice Sa-
polsky au scénario. Peux tu
nous parler de tout ca?

Oui, INDEEZ est une belle aventure.
Nous avons repris les rénes en 2010,
et essayons de garder cet esprit "ur
bain" et "hip hop" que Davy et Corinne
ont insufflé depuis la création, comme
par exemple avec les premiers titres
"Scarface”, "Method Man" et "Tupac
Shakur".

Je suis trés fier du chemin parcouru
depuis, et de la tournure que prennent
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les choses pour Indeez. On essaie de
jouer dans la cour des grands, a notre
niveau, et nous faisons notre maxi-
mum pour produire des titres de quali-
tés, portés par des scénaristes et des-
sinateurs francais de talent!
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En ce qui concerne le titre "Hollywood
Killer", il est né tout naturellement
d'une belle rencontre avec Fabrice Sa-
polsky. Nous nous croisions assez sou-
vent, mais n'avions jamais vraiment
pris le temps de parler ni échanger
sur nos envies respectives, en termes
d'édition, ou de nos désirs respectifs
de faire des choses aux Etats-Unis. Le
projet est donc né de cette discussion
autour d'un café a la ComicCon en juil-
let 2012... et cela a été plutot tres pro-
ductif, puisqu'Ariel Olivetti attaquait les
planches dés octobre! Oui, nous avons
été plutot efficaces... et je ne remer-
cierai jamais assez Fabrice pour avoir
réussi a convaincre Ariel, dont je suis
fan depuis des années!

Les premiéres planches sont tout sim-
plement splendides! Mais nous les gar-
dons encore un peu pour NOUS... VOUS

ne serez pas dégus!

RDV a Angouléme pour une preview, et
en mars 2013 pour la sortie du Tome 1.

Et j'aimerais bien pouvoir vous parler
de l'avenir de "ONE HIT WONDER:
HOLLYWOOD KILLER" aux Etats-Unis,
mais il est un peu trop tot. Il se passe
justement des choses hyper excitantes
autour de ce projet, mais nous atten-
dons que tout soit officiel et signé pour
en parler...

A suivre, donc =
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Close Call Comics était tres
bien représenté a la Paris Co-
mics Expo. Peux-tu présenter
le collectif, les artistes et vos
différentes oeuvres?

Et bien, je ne pense pas étre le mieux
placé pour parler de Close Call Comics
car ma participation au projet n'est
pas encore d'actualité. J'ai déja fait
quelques tests sur du chara design, mais
Maxime hésite encore sur ['histoire sur
laquelle je vais travailler. J'ai vraiment
hate de travailler sur ce projet que je
trouve vraiment séduisant autant par le
concept que par le graphisme. Sinon ra-
pidement, Maxime Garbarini est |'auteur,
scénariste et dessinateur de "Saga", un
projet au concept particulier: un free
webcomics, que I'on peut lire sur le site:
http://www.closecallcomics.com/.

Il y a aussi Gabriel Venet qui est |'atta-
ché de presse pour CCC qui a travaillé
dans |'événementiel dans le cinema, la
pub, le web et aussi aux éditions Kana.
Il est aussi I'un des organisateur de la
Paris Comic Expo. Julien Nido est colo-

riste sur "Saga". Il a aussi travaillé chez

Aelement Comics sur la série " Ronce-
vaux " dans le comics Comixheroes ou
j'ai aussi participer avec " LES GOLDENS
STARS". Actuellement, il travaille aussi
comme coloriste chez Ankama sur des
grosses séries comme Doggybags ou
Mutafukaz. Pour I'anecdote, nous nous
sommes tous rencontrés lors du Lille
Comics Festival 2010, qui a été mon
"premier festival entierement Comics”.
Depuis ils sont devenus de trés tres
bons amis !

De ton coté, Steamwest, ta
série va passer un cap pro-
chainement n'est-ce pas?

Effectivement Steamwest était jusque
la proposé par Webellipses sur format
numerigue ! J'ai rencontre, lors du festi-
val BD de Marly Pierre Sery, responsable
éditorial de Kotoji Edition, une jeune
boite d'édition Lorraine. Il a été séduit
par le projet, et Iui offre la chance de
trouver son public sur format papier. Si
tout se passe bien en janvier pour An-
gouléme et en Février un peu partout
dans les librairies et autres points de
vente bd.

Apres deux jours de conven-
tion. Quel bilan tires-tu de la
PCE année 1?

Celui-ci restera dans mes meilleurs sou-
venirs! L'ambiance incroyable, bon en-
fants, des bénévoles vraiment sympas,
un public agréable et tres ouvert beau-
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coup de goodies! J'ai pu y revoir plein
de gens et dessiner aux cotés de mes
amis, j'ai passé le cap des 31 ans lors
du festival que réver de plus ! Mon seule
regret sera de n'avoir pu avoir de dédi-
cace de Sean Murphy, Coipel ou Boschi,
mais j'étais tellement occupé les deux
jours... En méme temps c'est bon signe
pour moi.

Comment as-tu ressenti cette
premiere édition de la Paris
Comics Expo comparée aux
autres conventions ou tu étais
présent?

J'espére que la PCE deviendra un incon-
tournable en terme de festival, mais
chaque événement a son charme. Moi
tant que je peux y dessiner des super
héros, trouver un public qui apprécie ce
que je fais, je suis heureuxm
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La PCE était spéciale pour
toi, tu es venu avec quelque
chose a présenter... Com-
ment a été la réception des
gens a ce numéro d'Hoplitéa?

Salut Christopher, et salut aux lecteurs
de MDCU.

Oui, cet événement était vraiment spé-
cial pour moi et pour Marti également
(le dessinateur des 4 numéros d’Hopli-
téa), puisque nous présentions offi-
ciellement le 4eme épisode de notre
Comic-book Hoplitéa.

Pour rappel, Hoplitéa est un comic-
book 100 % francais, édité par Aele-
ment comics, avec aux dessins Patrice
Martinez, alias Marti et moi-méme,
alias moi-méme aux scénarios.

En bref, pour ceux qui ne connaissent
pas, Hoplitéa raconte les aventures
de Sophia, alias la Lionne de Sparte,

alias Hoplitéa (décidément, j'aime les
alias) une super-héroine qui vit a Euro-
polis capitale des Nations Unies Euro-
péennes, dans un univers proche du
notre, et qui est I'héritiere des dieux
de la mythologie grecque.

Hoplitéa voit son univers bouleversé
guand un ennemi inconnu ressurgit de
son passé « mythologique », afin de
s'en prendre a Asla, sa fille (d'Hoplitéa)
qui est I'objet d’'une prophétie.
Jespére que c¢a vous a donné envie
d’en savoir plus, mais en méme temps,
si vous étes un lecteur assidu de MDCU,
ce titre ne vous est pas inconnu.

Donc voila pour la promo, ca cest fait.
Mais si ce titre et cet événement sont
spéciaux, car ce 4éme épisode concreé-
tise le pari que nous nous étions fixés
avec Marti, il y a plus de 4 ans.

En effet, le « pari » en question était
daller au bout de notre projet et de
réaliser en 2 ans quatre épisodes qui
constitueraient notre 1ére saga et on
y est !

Une belle satisfaction, puisque Marti et
moi sommes simplement des fans de
comics auto-didactes qui ne vivons pas
de cette activité.

Donc voila apres plus de quatre ans de
travail et d'énergie, grace a JH Wzgar-
da, le boss d’Aelement, on a conclu cet
essal.
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Concernant l'accueil du public, pour
I'instant il est un peu tot, mais j'avoue
que j'ai été surpris par le nombre
d’exemplaires qui ont trouvé acqué-
reurs, donc la, on est dans le stress
total pour savoir si cet épisode a plu
aux lecteurs.

Les premiers échos semblent bons
et j'attends avec impatience |'avis de
MDCU a ce sujet.

En tous cas, j'ai 'impression qu‘avec ce
numero, la qualité est au rendez-vous:
les dessins de Marti sont réellement



mis en valeurs et il me semble qu'll a
atteint le niveau que tout le monde
attend de lui, avec une mise en scéne
époustouflante, car je ne le dis jamais
assez, mais si les histoires fonctionnent
c'est aussi grace a Marti qui sait opti-
miser les scénarios.

Donc wait and see...

Quels sont les futurs projets
pour toi a Aelement Comics
et pour Aelement Comics en
général?

Les projets pour |'univers d'Hoplitéa
sont nombreux et en cours.

Bien entendu, il y a la suite directe avec
une saga que nous intitulons pour l'ins-
tant « la vengeance de Winter » dont
les principaux temps forts sont définis,
mais qui doit étre écrite par épisodes.

Mais il y a surtout deux a trois épisodes
qui font le lien entre les deux sagas,
consacrés a d'autres personnages du
Comixheroes Universe et que jaime-
rais finaliser.

Ces épisodes feraient alors I'objet de
revues hors-séries et formeraient ainsi
Comixheroes Universe 2 a 4.

Jai eu la chance de travailler sur ce
projet avec plusieurs autres scéna-
ristes: Felipe Grau, Jérome Doré, Nico-
las Radenne, Vincent Istria et on a des
dessinateurs accrochés a ces projets,
mais le temps de tous est compté.

Du coup, Paris Comic Expo était un le
bon moment pour ranimer la flamme
et leur mettre la pression.

Julien, Olivier, si vous me lisez, je pense
a vous!

Pour Aelement Comics, je suppose que

JH et les autres auteurs travaillent sur
la suite de leurs comics.

Je pense notamment a Dieu le veut,
Elementar et Hadés et Ringhron, les
séries de JH.

Et il y a l'actu d’Aelement works, la
société de JH qui travaille sur la réali-
sation de H-man, une série de courts-
métrages sarcastiques et décalés, avec
Arthur H dans le role principal.

Qu'est-ce qui te motive a ve-
nir en convention?

En tant qu‘auteur : présenter nos co-
mics.

On a mis en place une tradition avec
Aelement qui est de participer a peu
de manifestations, mais en venant a
chaque fois avec un nouvel épisode a
proposer au public.

C'est a la fois stressant et fun, mais
c'est de toute fagon un sacré privilege
de pouvoir vivre cette aventure.

Et puis c’est |'occasion de partager du
temps avec le team Aelement, Marti
bien s(r et tous les autres, car fina-
lement on ne se croise qu’une fois ou
deux dans I'année.

En tant que fan, ma motivation pour
ces conventions ce sont les rencontres
et 'ambiance.

Quand méme ce genre d'événements,
c'est I'occasion d'évoluer sur la planete
comics francaise et d'échanger avec
ceux qui la peuplent.

Je ne suis pas du tout un chasseur
de dédicaces, mais rien que l'idée de
consacrer un weekend entier a ma
passion des comics avec les fans, les
blogueurs, les artistes etc. ca me fait
vibrer.

Tes impressions sur cette
premiere édition de la PCE?
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EXCELLENTES !

Pour étre franc, j'ai passé ma journée
assis sur ma chaise a présenter Hopli-
téa a tous les visiteurs qui ont eu la
gentillesse de nous accorder un peu
de leur temps et, du coup, je n‘ai pas
pu apprécier |'étendue de ce que pro-
posait Paris Comics Expo, mais quand
méme, de la ol j'étais, jai bien vu
comme tout le monde qu'il y a un truc
qui s’est passé a la PCE.

L'ambiance, I'engouement, je ne sais
pas comment dire, mais on sent tous
que ca a fonctionné et que la plupart
des visiteurs et acteurs de I'événement
sont unanimes: cette premiere édition
est un succes.

CONIXHEROES

De plus, personnellement, en tant
qu’auteur, j'arrivais a la fin d'un cycle
et ¢ca se ressentait en termes de moti-
vation et d’énergie.

Et 1a, javoue que la PCE m'a fait un
bien fou, car on a aussi besoin de ces
good vibes pour avancer.

Au final, je n‘ai que deux regrets:
n‘avoir pu étre présent que le samedi
et ne pas avoir profité de tout ce qu’of-
frait la PCE.

En plus, le potentiel est énorme !

Du coup, je m'éleve pour demander a
Gabriel et a la PCE de nous offrir une
semaine entiere de festival en 2013 !

Voila vous savez tout,merci a MDCU et
a ses lecteurs pour la place accordée a
nos projets.

On apprécie vraiment, car il faut avoir
en téte que c'est aussi grace a vous
quon existe et que ca représente
beaucoup pour nous.

Merci et j'espere que vous allez aimer
Hoplitéa 4.m



Laurent, tu es un habitueé des
conventions francgaises et
américaines. Comment as-tu
trouvé cette premieére édition
de la Paris Comics Expo?

J'ai bien apprécié le déroulement glo-
bal de cette premiere édition, méme
si de petites critigues peuvent étre
émises, mais rien de trés importants,
et qui n'émanent pas de moi mais plu-
tot des festivaliers.

En tant que libraire et ven-
deur sur le salon. Comment
s'est passé cette convention?

En tant que libraire et vendeur, le ré-
sultat est moyen, ni mauvais ni bon,
mais c'était une premiére édition et
peut étre que le choix de la date a joué
en défaveur du festival. L'affluence
était bien pour un premier rendez
vous, |'ambiance bonne mais on ne
peut pas dire que les collectionneurs
étaient vraiment 13, sauf peut-étre les
chasseurs de sketchs...

Tu avais deux invités sur ton
stand. Tyler Kirkham ainsi
qu'une artiste graphiste?
Comment ont éte accueillis
ces deux artistes?

Je devais avoir deux invités, Tyler
Kirkham et Fafi, mais Fafi a annulé sa
venue la veille. Pour l'accueil de Tyler,
c'est a lui qu'il faut le demander, on I'a
géré comme on le fait toujours avec
nos invités.

Te reverra-t-on I'année pro-
chaine a la PCE? Avec un in-
vité encore une fois?

Je pense que nous serons présent |'an
prochain, avec peut-étre une surprise,

il est bien trop tot pour en parlerm

JES COMIC-SHOPS

Comics Zone était le seul
comic-shop de province pré-
sent durant le salon. C'était
important de venir a la Paris
Comics Expo?

Kader : C'était important oui, et pour
plusieurs raisons. La premiéere est qu'il
était important de soutenir la premi-
ere édition de la PCE : on ne peut pas
se plaindre sans cesse du manque de
conventions comics en France et ne
pas soutenir celles qui, courageuse-
ment, se mettent en place. Ayant or-
ganisé il y a deux ans et demi la premi-
ere édition du salon BDcinégoodies sur
Paris, je sais a quel point il est difficile
d'arriver au bout d'un tel projet. Une
autre raison majeure était de pouvoir
rencontrer les éditeurs présents sur le
salon afin de leur rappeler a quel point
il est important qgu'ils s'investissent
dans le Free Comics Book Day. C'était
également ['occasion de rencontrer les
blogueurs comics francais, avec qui
j'échange régulierement par Internet.
J'ai d'ailleurs été fort surpris d'étre le
seul acteur du comics non parisien...

Comment avez-vous trouve
cette premiére édition?

Plutot réussie ! Mais un peu triste, j'ai
trouvé que cela manquait d'ambiance,
dans le sens ou les animations étaient
cantonnées au podium et donc invisi-
bles dans les allées, les stands un peu
austéres... rien de grave pour autant !

Concernant les futurs éve-
nements sur Lyon. Des dédi-
caces sont-elles prévues?

Bien évidemment ! Mais pour l'instant
je ne peux pas en dire plus...

Comics Zone est l'instigateur
du Free Comic Book Day a la
francaise. L'édition 2013 va-
t-elle prendre de I'ampleur?

Il y avait peut-étre d'autres boutiques
qui célébraient I'événement a leur fa-
con, mais cela ne se savait pas... et
rien de comparable en tout cas a ce
gue nous mettons en place chez Com-
ics Zone depuis deux ans.
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En effet, des la premiére année
d'existence de la boutique, nous avons
cherché a faire de cette journée une
véritable féte, y voyant le moyen idéal
de faire découvrir les comics a un trés
large public. Pour cela, nous avons
contacté quelques maisons d'édition,
et notamment Ankama, qui a immé-
diatement (en 15 minutes chrono !)
accepté de jouer le jeu, en devenant
le premier éditeur francais a offrir des
comics sans aucune condition. Chez
Comics Zone, lors du FCBD, toute
personne entrant dans la boutique se
voit automatiquement remettre trois
comics en anglais et deux comics en
francais. De plus, toutes les personnes
déguisées repartent avec vingt titres
de leur choix parmi la sélection FCBD
de I'année. Il faut savoir que les bou-
tiques participantes achétent les com-
ics a un prix plus que raisonnable pour
cet événement, c'est toute la chaine
du comic qui s'investit : les éditeurs,
les distributeurs et les boutiques, pour
pouvoir les offrir.

Pour I'édition 2012, le pro-
zine Scarce a rejoint la
féte en éditant un
petit numéro spé-
cial FCBD, réalisé
par des artistes in-
ternationaux qui ont
offert des planches. Deux
artistes "Comics Zone"
ont également pris part a ce numéro:
Cécile Morvan pour la couverture et Al-
rik avec le numéro 0 du Loup blanc.
Pour 2013, nous renouvelons bien en-
tendu l'opération, qui sera parrainée
chez nous par un dessinateur majeur
de DC Comics... Ankama sera évidem-
ment présent avec certainement un
numeéro spécial, Panini est fortement
intéressé pour proposer également
un comic FCBD, des pourparlers sont
en cours avec Wanga Comic... Urban
étant une trés jeune maison d'édition,
ils n'ont certainement pas les moyens
de sortir un numeéro spécial, mais nous
allons tout faire pour que leur nom soit
également présent sur les affiches du
FCBD 2013.

Comics Zone éditera a cette occasion
un sketchbook réalisé entierement par
des clients de la boutique, qu'ils soient
dessinateurs professionnels ou ama-
teurs.

Une nouvelle édition a ne pas louper
'm




Excellente convention rythmeée par un beau sens du délire et de la con-
vivialité (BatDétective)

La premiere convention francaise a I'américaine sur l'univers du comics,
et consort, dont la population est encore surtout constituée de trente-
naire mais qui ne demande qu'a étre renouvelée avec de nouveaux pas-
sionnés. (Matthieu)

Des achats, des souvenirs en pagaille, vivement |la prochaine PCE !
(Harley Huntress) WWW.COMICSELOG.FR

Une vraie convention dédiée aux comics par des fans et pour des fans, QL% ‘j
avec un quasi sans faute pour la premiere édition : déja immanquable .. S

pour la suite.

wwwlpcpuﬁET.FR

Bilan mitigé. Il manquait un petit truc en plus pour que tout soit parfait.
Mais clairement une belle premiere édition. (Fitz)

ou deux, on rachete toujours un paquet entier. C'est trop bon.( Nathko) WWW.DCPLANET.FR

[PCE 2012, c'est comme les Dragibus. Méme si on n'aime pas une couleur? %-—

Beaucoup aimé I'ambiance, une véritable convention au sens ou on
I'entend : des passionnés qui rencontrent des passionnés, plus petit mais
beaucoup, beaucoup plus crédible que la comic con paris qui n'est qu'un
tres mauvais salon licencié. (Xavier)

[Les conventions dédiées aux comics en France prouvent qu'elles ont en- ]/ é :

core de beaux jours devant elles. (Julien)

C'était coolcoolcool. Tres bonne orga a tous les niveaux, public ouvert et
curieux, artistes accessibles. (Aptéis)

Le festival se cherche encore, notamment concernant les événements,
mais sa dimension et les stands proposés en font un rendez-vous con-
vivial pour les fans de comics et de SF. Un rendez-vous a suivre les
prochaines années. (Geoffroy)

TN

\[Une premiere édition forte agréable qui a largement tenu ses promesses.
(Frank)

Une premiere convention qui fait de bons débuts et qui a le potentiel 5
pour devenir encore meilleure par la suite. (Khesistos) :
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